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Uvod

* Hledame osvétleni scény pomoci paprsku
* VVypocet probiha v opacném smetru:.

od prumétny smérem do scény a ke zdrojum
svetla

 Dava dobre vysledky pro lesklé povrchy
(symetrie paprsku)



Zakladni algoritmus

1. Pro kazdy pixel vrhneme paprsek do sceny
2. Nalezneme nejblizsi prusecik s télesem
3. Vypocteme lokalni osvetleni (Phong)

4. Nalezneme paprsek odrazeny a zalomeny,
pokraCcujeme rekurzivne dale

5. Vratime soucet intenzit




Vypocet pruseciku

 Paprsek = poloprimka
* Teleso = implicitni popis

« Resime soustavu:
F(x) =0
xX=Xx,*ts t



Priklad implicitnich vyjadreni

* Rovina (v projektivnim prostoru)
a'x =0

» Kvadraticka plocha (koule, elipsoid...)
x'Mx =0

Resime jako kvadratickou rovnici:
s'-M-s
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e Normala: grad(x' Mx)



Odraz a lom

. Stale parametricke vyjadreni x =x, + s t

. Ziskany prusecik zvolime jako x,

 Smerovy vektor s:
- Odraz: s
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Matny odraz

* Vice odrazenych paprsku

* Pouzito gaussovske rozlozeni
- Rotacne invariantni

* PocCet vzorku ma vliv na kvalitu

Obrazek:
1 vzorek vs. 30 vzorku




Mnozinove operace

« Ugel: vytvorFeni sloZitych objektt kombinaci
jednoduchych
* Pouzité operace
- Sjednoceni
« (F,(x) > 0nebo F,(x) > 0)
- Prunik
« (F.(x)>0aF,x)>0)
- Rozdil
« (F.(x)>0aF,x)<0)



Vylepseni

* Paralelizace vypoctu
- Jednotlive pixely jsou na sobe nezavislé
o Supersampling
- Pro jeden pixel se vypocte vice vzorku,
které jsou nasledné prumeérovany



Ukazky




Ukazky




Dekuji za pozornost
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